KUVAAMINEN JA LEIKKAUS

Kun olette saaneet valmiiksi yksinkertaisen, korkeintaan 3 sivun pituisen kasikirjoituk-
sen, jossa on korkeintaan 3 repliikkia, voitte siirtyd kuvaamaan.

Tasséa 3 vinkkia kuvaamiseen:
1. HPitakaa puhelinta vaakatasossa, jotta videoista tulee elokuvamaisia.
2. Muistakaa kuvata myds lahikuvia, joissa hahmot ja heidan tunteensa nakyvat lahelta.

3. Liikuttakaa kameraa, jotta elokuvasta tulee dynaaminen, eika se vaikuta
pysahtyneelta.

Mukavia hetkia elokuvaamisen parissal

VINKKEJA JA IDEOITA
3 VINKKIA LEIKKAAMISEEN

Kun asettelette otoksenne oikeaan jarjestykseen muokkausohjelman aikajanalla, miettikda
myds leikkausrytmia. Miten pitkia tai lyhyita ottojen kannattaa olla, jotta kuvaamastanne
materiaalista saadaan mahdollisimman pelottava elokuva?

Jos kéaytatte ristiinleikkausta, miettikdaa myos, kannattaisiko leikkausrytmia nopeuttaa
tapahtumaketjujen |dhestyessa toisiaan.

Kayttakaa aikaa aanityoskentelyyn - ja kayttakaa seka oikeita aanid, aaniefekteja etta
musiikkia! Muistakaa saataa eri osien danenvoimakkuutta niin, ettd sen taso pysyy samana
koko kohtauksen ajan - myds silloin, kun otto vaihtuu.

Suosittelemme leikkaamaan kohtauksen tutulla ohjelmalla. Kun leikkaus on valmis, voitte
ladata elokuvanne osoitteeseen www.nordeniskolen.org
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VALINNAINEN TEHTAVA:
Kokeilkaa, voisiko elokuvaanne parantaa itse tehdyilla daniefekteilla,

mikali sellaisten tekeminen on mahdollista. Nadin kauhukohtaukses-
tanne saattaa tulla entistékin karmivampi.




