Vinnublad 3: Forvinnsla

Fra hugmynd til kvikmyndar

ALLUR BEKKURINN

Hugmyndavinnan er grunnurinn ad kvikmynd. bid byrjid & pvi ad horfa sameiginlega 4 demi um
kvikmynd. Myndin fjallar um Nordurléndin og var framleidd af dénskum ungmennum. Ad pvi loknu gerid
bid sogubord fyrir séguna ykkar. pid finnid myndina a . A
medan pid horfid & hana skulud pid velta fyrir ykkur eftirfarandi:

e« Um hvad fjallar myndin? Hvernig kemur ségupradurinn fram?

pegar pid hafid horft & myndina skiptid pid ykkur nidur i hépana.

HOPVERKEFNI

e Reynid ad nota faa tokustadi fyrir myndina.

o Myndid ykkur sjalf eda adra. Tveir adilar med mismunandi skodanir geta t.d. synt fram a dkvedna
deilu. Pad er pé ekki krafa ad syna félk i myndinni.

e Profid fyrst hljédid a stadinn, annars gaeti gerst ad pid klarid upptokuna og uppgdtvid svo ad t.d.
hvinur i vedrinu yfirgneefir allt annad hljod. Takid einnig upp nokkurra sekindna pégn i byrjun og
lok hverrar téku, einkum ef folk er ad tala. pannig hafid pid sma vidbdtartima til ad vinna med
begar pid farid ad klippa myndina.

AD MYNDA ANNAD FOLK

Munid lika alltaf ad bidja um leyfi ef pid myndid annad félk (lika nemendur i skélanum), jafnvel
bott pad sé adeins i bakgrunninum. ihugid pad vel pegar pid akvedid hvern pid purfid ad
mynda og metid hvort pid purfid yfirh6fud ad hafa manneskju i mynd.

Nordurléondin kalla! 1


http://nordeniskolen.org/is/nordurloendin-kalla/

SOGUBORD

Akvedid hlutverkaskiptingu i hépnum: Hver gerir hvad i framleidslu kvikmyndarinnar? Fyllid ut
sbgubordid (sja fylgiskjal) med eftirfarandi upplysingum:

TITILL

Finnid stuttan titil & myndina.

BODSKAPUR

Lysid forsendunum. Hvad nakvaemlega viljid pid segja?

KVIKMYNDAFRADILEGAR ADFERDIR
Munid ad pid eigid ad segja samfellda sd6gu og nota kvikmyndafraedilegar adferdir. Teiknid atridin i
kassana: Hvad er ad ske? Hvar erum vid stdédd? Og hverjir eru vidstaddir? Lysid baedi senunum og

kvikmyndafraedilegu adferdunum a linunum fyrir nedan kassana.

KVIKMYNDAFRADILEGAR ADFERDIR

Kvikmyndafraedilegar adferdir eru paer leidir sem notadar eru i kvikmyndum til ad nyta mynd og
hljod vid fraségn og til ad skapa stemningu. Yfirlitsmyndir ma nota til ad syna landslag og lysa
umhverfi, en neermyndir eru notadar til ad syna smaatridi, svipbrigdi og tilfinningar. Myndavél a
hreyfingu getur skapad hasar & medan kyrrsteed myndavél skapar ré. A sama hatt geta
hljodbrellur og ténlist skapad og eflt tjaningu tilfinninga.

YFIRLITSMYND NARMYND

Ljédsmyndir: Skdl, Cecilie Debell o.fl. (2021)
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SOGUBORD

TITILL

A linunum fyrir nedan hvert atridi
lysi@ pid stuttlega sogupreedi og
notkun kvikmyndafrzaedilegra adferda.

BODSKAPUR
ATRIDI 1 ATRIDI 2 ATRIDI 3
ATRIDI 4 ATRIDI 5

ATRIDI 6




DAMI UM SOGUBORD

TITILL Ung i Gentofte

BODSKAPUR Vinir eru pad mikilveegasta i hinu daglega lifi

A linunum fyrir nedan hvert atridi
lysi@ pid stuttlega sogupreedi og
notkun kvikmyndafreedilegra adferda.

ATRIDI 1 Velkomin! ATRIDPI 2 Streetod

ATRIDI 3 Skolinn

Vid bjodum ahorfendur velkomna. Vid hittumst a stoppistddinni og tokum streetd

Kynning a daglegu lifi bekkjarins og hadegishlé.

Tokustadur: skolinn. Tekid upp i halfneermynd. i skélann. Neermynd af 6llum + timinn syndur

Halfnaermynd og neermynd + timinn syndur

(08:10).

(11:00).

ATRIDI 4 Dans ATRIPI 5 Fri

ATRIDI 6 Sjaumst!

Vid synum dans i iprottahusinu. Eftir skéla segjum vid fra pvi ad vid setlum ad

Lokaord med kvedju til ahorfenda.

Neermynd, halfneermynd og tonlist. hanga & kaffihusi. Neermynd + timarnir syndir

Tokustadur: skolalédin. Haldid & myndavélinni,

Timinn syndur (13:00). (13:50 + 14.30).

tekid upp i halfneermynd og neermynd.




