ARBEIDSARK 3: Dans dans dans!

Oppgave 5: Ei danseinnspeling
Vi har fatt ein komponist til & lage eit musikkstykke til filmen. Last det ned fr& nordeniskolen.org og hayr det saman i gruppa. Kva far

musikken dykk til & tenke p&? No skal de lage ein dans til. N& de synest at dansen har blitt skikkeleg god, skal de ta opp ein film av han.

Reglane er:

- Bruk komponisten sin musikk!

- Finn ein spanande «location» til dansen dykkar. Tenk p& stadar der ein vanlegvis ikkje ser folk danse (for eksempel i ein bitikk, ein
skog, ein symjehall). Det kan ogsé gjerne vere ein location som er spesiell for staden der de bur (tenk pé at andre born frd Norden
kan kome til & sja scena dykkar).

- Kameraet skal ikkje bevege seg. De kan for eksempel sette det pa eit stativ eller eit bord. Pa filmspraket kallar ein det eit «fiksert

kamera»

Tilbake i klassen:

Vis kvarandre danseinnspelingane dykkar. Kva «location» har gruppa brukt og kva funksjon har det? Kva stemning kjem ein i av & sja dansen?

Last opp

No er det tid for & laste opp innspelingane og bilda dykkar til nordeniskolen.org. Fglg rettleiinga pa sida. De skal laste opp:
- 1linnspeling av gaturen (ark 1)
- 3 bilde av mgnster (ark 1)

- 3 portrett (ark 2)


https://soundcloud.com/user-312061496/krydsklip-musik?si=fd2bf981638547c58ff801c6f26be994&utm_source=clipboard&utm_medium=text&utm_campaign=social_sharing

