Arbeidsark 3: Dansa dansa dansa!

Uppgava 4: Ein dansiupptoka
Vit hava fingid ein komponist til at gera eitt stykki av ténleiki til filmin.

Heinta tad fra Nordeniskolen.dk og lurta eftir ti saman i bélkinum. Hvat faer tonleikurin tykkum at hugsa um? Nu skulu tit gera ein dans til. T4 tit

halda at dansurin er vordin raettliga gédur, skulu tit gera eina filmsupptgku av ti.

Reglurnar eru:

- Brukid tonleikin hja komponistinum!

- Finn eitt spennandi ‘location’ til tykkara dans. Hugsa um st@d, har man vanligvis ikki seer félk dansa (t.d. einum handli, einum skogi, einari
svimjihgll). Tad kann eisini verda eitt location, sum er serstakt fyri tad stad, sum tit bugva (hugsa um, at onnur bern fra Nordurlondum

kunnu enda vid at siggja tykkara uppseting).
- Myndatélid ma ikki flyta seg. Tit kunnu tildemis seta tad 4 eitt stativ ella & eitt bord. A filmsmalid kallar man tad fyri 'fikserad myndatol’.

Aftur i flokkinum:

Visi hvegrjum gdrum tykkara dansiupptgkur. Hvgrji location hevur bdélkurin valt, og hvgrja funktion hevur tad? Hvat huglag kemur man i av at siggja

dansin?

Uppsendi
NU er tidin komin til at uppsenda tykkara upptekur og myndir til Nordeniskolen.org. Fylgi vegleidingini & siduni. Tit skulu uppsenda:
- 1 Uppteoku av gongutdrinum (ark 1)
- 3 myndir av mynstrum (ark 1)
- 3 portrettir (ark 2)
- 1 dansiuppteku (ark 3)


https://soundcloud.com/user-312061496/krydsklip-musik?si=fd2bf981638547c58ff801c6f26be994&utm_source=clipboard&utm_medium=text&utm_campaign=social_sharing

