Arbeidsark 1: ein gerandisgongutur

Uppgava 1: Filma ein gerandisgongutur

Tit skulu filma ein gerandistur uti. Byrji vid einari brainstorming um ‘locations’ (Sum merkir stad a filmsmali).

Fortelji hvgrjum gdrum um sted, sum tit ganga um dagarnar. Tad kann t.d. verda vegurin har tu byrt, tdrurin til ella fra skula, ella
eitt stad tu fert til, ta tu feert fri seinnapartin. Hvat saert tu 4 vegnum? Er tad vakurt ella ljott? Er tad gott at verda har? Velji eina

rutu, id tit vilja brdka sum tykkara location. Tad kann gott verda ein ruta, sum visur tad serstaka vid ti stadid, har tit bugva.

Reglur:

Filmi persénin gangandi i einum ’total-stillingi’. Tann sum filmar skal ganga aftanfyri i somu rdtmu sum persoénurin (tad kallast
tracking’ & filmsmali)

Upptokan skulu vara i 30 sekund, soleidis at vit kunnu klippa i henni

Minnist til at tykkara leerari skal godkenna tykkara location!

Minnist til at venda telefonini!

Uppgava 2: Finn mynstrini!
Tit skulu nd taka triggjar myndir i ti umhvgrvinum, har tit hava gingid turin. Hygg eftir litum, mynstrum og formum rundanum
tykkum, og fotograferi tad vakrasta i naeermynd. Syrgi fyri at mynstri fyllir alla myndina. Tad er ikki neydugt at siggja hvat tad er. Tad

tydningarmiklasta er, at tad er eitt feitt mynstur.

Aftur i flokkinum:
Leggi fram tykkara upptekur og mynstur fyri hverjum gdrum i flokkinum. Kenna tit st@dini aftur? Hvat halda tit at félk, sum koma

fra @drum londum hugsa, ta tey siggja stadid?



