ARBEIDSARK 1: Ein kvardagsgatur

Oppgave 1: Film ein kvardagsgatur

De skal filme ein kvardagsgétur utanfor. Start med ei idémyldring om «locations» (det betyr stad pé filmsprak).

Fortel kvarandre om stadar der de gar i kvardagen. Det kan for eksempel vere vegen, der du bur, turen til og fr& skulen eller ein stad du gar
til nar du har fri om ettermiddagen. Kva ser du pa vegen? Er der fint eller stygt? Er der hyggeleg & vere?

Vel den ruta de vil bruke som dykkar location. Det ma gjerne vere ei rute som viser det spesielle ved ein stad der de bur.

Reglar:

Film personen gé i ei «total-innstilling». Den som filmar skal ga bakover i same tempo som personen (det blir kalla «tracking» pa filmspréak)
Opptaket skal vare i 30 sekund, slik at vi kan klippe i det

Husk at leeraren dykkar skal godkjenne locationen dykkar!

Husk & snu telefonen!

Oppgave 2: Finn monstera!
De skal no ta tre bilde i det omradet der de gjekk tur. Sja etter fargar, mgnster og former rundt dykk og ta neerbilde av dei flottaste. Serg for

at mgnsteret fyller ut bildet. Ein treng ikkje & kunne sja kva det er. Det viktigaste er at det er eit flott menster.

Tilbake i klassen:

Presenter opptaka og mgnstera dykkar for kvarandre i klassen. Kan de gjenkjenne stadane? Kva trur de folk som kjem fra eit anna land vil

tenke nar dei ser staden?



